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Nasze raporty to cos wiecej niz zestawienie faktow — to rzetelna wiedza oparta na sprawdzonej metodologii.
tgczymy dane pierwotne i witdrne, wtasne algorytmy oraz modele ekonometryczne, by dostarczy¢ precyzyjnych informacii
o rynku, jego wartosciach, dynamice, segmentach i gtéwnych graczach.

Jestesmy czescig Hume's Institute — agencji badawczej 360 specjalizujgcej sie w badaniach ilosciowych
I jakosciowych, prognozowaniu oraz predykcjach rynkowych.

Doswiadczenie w analizie i weryfikacji danych PMR Market Experts, unikatowe insighty oraz sprawdzone prognozy
dostarczane przez Hume's Institute dajg realng wiedze i przewage naszym Klientom.

Z naszych ustug skorzystato juz ponad 600 klientéw na catym swiecie. Przebadalismy ponad 5 000 marek,
- dziatajgc na ponad 50 rynkach. Zaufanie, jakim obdarzyli nas najwieksi gracze, potwierdza fakt, ze wspdtpracujemy
e z 70% firm z prestizowej listy Fortune 500.
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