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RYNEK GAMINGOWY
W POLSCE 2025

TRENDY NA RYNKU GIER,
URZADZEN | AKCESORIOW
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Dynamika innowacji w branzy gier wideo oraz powigzany z nig postep technologiczny w dziedzinie sprzetu
gamingowego znaczaco przyspiesza. Konsole nowe] generacji, urzadzenia mobilne, technologia VR oraz
modele subskrypcyjne to tylko kilka elementow, ktdre definiujg aktualhe oczekiwania graczy | stawiaja
wysokie wymagania odnosnie wydajnosci dostepnych urzadzen. Na rynku zyskuje na popularnosci takze
cloud gaming, ktory redefiniuje tradycyjny model dystrybucji gier. Technologia ta moze wptynacC na przyszie
kierunki rozwoju rynku gamingowego, Czynigc go jeszcze bardzie] dostepnym.

Nie mozna zapomnieC rowniez o sile polskiego gamedev'u | rodzimych produkcjach. W 2024 r. takie tytuty
Jjak ,Manor Lords” od Slavic Magic, ,,Silent Hill 2" od Bloober Team, ,,Frostpunk 2" od 11 bit studios i ,,Nobody
Wants to Die" od Critical Hit Games przyciggnety uwage graczy na catym swiecie, a co za tym idzie podniosty
wartosc catej polskie] branzy gamingowe.

Raport PMR ,,Rynek gamingowy w Polsce 2025” to wymiarowanie rynku gier wideo w podziale na struktury
| rynkl szczegotowe. Raport przedstawia najwazniejsze dane | trendy na analizowanym rynku, w oparciu
O autorskie badanie B2C strony popytowe]. Poszczegolhe segmenty rynku wymiarowane sg rowniez
w kontekscie sytuacji makroekonomicznej, a nha podstawie tych analiz stworzone zostaty prognozy rozwoju
do roku 2030.
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Gléwny cel Jakie informacje zawiera raport?

Przedstawi¢ kompleksowa charakterystyke rynku gamingowego w Polsce wartosc¢ rynku mierzona poziomem wydatkow na gry wideo

oraz przedstawienie srednio i dtugoterminowych prognoz jego rozwoju.
P 9 wych prog Je9 J wolumen graczy w Polsce

struktura wartosciowa i wolumenowa na rynku gry wideo

Cele dodatkowe w podziale na segmenty takie jak:

przedstawienie wartoscl rynku gamingowego w Polsce mierzonej gry mobilne, spotecznosciowe | przegladarkowe

poziomem wydatkow na gry wideo gry na PC

analiza segmentow szczegotowych sktadajgcych sie ha rynek gamingowy

e , , o gry na konsole
W Polsce — rodzaje gier (gry mobilne, przegladarkowe | spotecznosciowe,

gry na PC i gry na konsole), rodzaj graczy (gracze ptacacy za gry i gracze wartos¢ wydatkow na gry wideo w modelu subskrypcyjnym
free—to—play), metoc?ly ptatnoscl za gry wideo (sprzedaz cyfrowa, sprzedaz wyposazenie gospodarstw domowych w Polsce w sprzet
fizyczna, subskrypcje) typu smartfony, PC i konsole

Wyposazenie gospodarstw domowych w sprzet umozliwiajacy granie wartosc¢ | segmentacja akcesoriow gamingowych

W gry (smartfony, PC | konsole) oraz podejscie graczy w Polsce do sprzetu o s i
gamingowego oraz dodatkowych urzagdzen | akcesoriow z tym zwigzanych. Wyniki baddi g
charakterystyka polskiego GameDeV'u w tym zestawienie

analiza branzy gamingowe] mierzonej przychodami polskich producentow orzychodéw najwiekszych polskich producentéw gier

| wydawcow notowanych na rynkach GPW | NewConnect ) | . N |
gtowne trendy na rynku gier wideo w Polsce | na swiecie

omowienie Wptywu sytuacjl makroekonomicznej | geopolitycznej na rynek

gamingowy w Polsce i jego dynamike w latach 2025-2030 prognozy rozwoju rynku z podziatem na segmenty
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ZAKRES CZASOWY: 2016-2024 ZAKRES PRZEDMIOTOWY

PERSPEKTYWA PROGNOZ: 2025-2030 ® sytuacja makroekonomiczna w kontekscie wptywu na rynek
gamingowy w Polsce

ZAKRES PRZESTRZENNY: Polska L . . . , .
® wartosc I dynamika rynku mierzona poziomem wydatkow na gry wideo

ZAKRES PODAZY: Gry wideo na polskim e wolumen i dynamika rynku gamingowego
rynku dostarczane sg przez najwiekszych
producentow | wydawcow o charakterze
globalnym.

e struktura wartosciowa | wolumenowa rynku gamingowego w podziale
na segmenty

e struktura wartosciowa rynku w podziale na sprzedaz cyfrowa, fizyczna
| subskrypcje

e wyniki badan PMR w obszarze rynku gamingowego w Polsce

® podejscie graczy W Polsce do sprzetu gamingowego oraz dodatkowych
urzadzen | akcesoriow z tym zwigzanych

ZAKRES RZECZOWY ® wartosc rynku akcesoriow gamingowych w podziale na kategorie

® odsetek gospodarstw domowych w Polsce wyposazonych w sprzet

typu smartfony, PC | konsole; sprzedaz urzadzen (komputery

® gry mobilne, spotecznosciowe i smartfony) i liczba uzytkownikdw (smartfony)
| przegladarkowe

Segmenty:

e charakterystyka polskiego GameDev'u

® grynaPpPC e trendy na polskim i $wiatowym rynku gamingowym

® gry na konsole .. . L
® prognhozy wartosciowe | wolumenowe dla catego rynku oraz kazdej

® akcesoria gamingowe jego podkategorii
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AKCESORIA GAMINGOWE
Gry mobilne: PC 1 laptopy: Konsole:
e pad (kontroler) ® myszka e pad (kontroler)
® stuchawki e klawiatura ® stuchawki
e powerbank e stuchawki e stacja dokujgca na ptyty CD
e stojak e podktadka pod myszke e dodatkowa karta pamieci
® zewnetrzny wentylator e kamerka internetowa e stacja tadowania kontrolerow
e ctul e pad (kontroler) e monitor
e karta pamieci ® monitor e telewizor (jako ekran)

e fotel gamingowy e fotel gamingowy

e biurko gamingowe ® bilurko gamingowe




PROGNOZY | METODY

EXPERTS

’ PMR ornr BADAWCZE

PROGNOZY

Na potrzeby raportu sporzadzono dtugoterminowe prognozy rozwoju rynku z wykorzystaniem modeli ekonometrycznych
oraz danych historycznych na temat rynku (8-letnie szeregi czasowe). Prognhozy obejmuja okres 2025-2030.

W raporcie przedstawiono prognhozy 14 wskaznikéw, w tym m.in.:

wolumen liczby graczy w podziale na poszczegdlne segmenty

o
® wartosc rynku mierzona poziomem wydatkow na gry w podziale na poszczegdolne segmenty
® wyposazenia gospodarstw domowych w Polsce w sprzet typu smartfony, PC i konsole

o

sprzedazy sprzetu, w tym smartfonow | PC

Prognozy przedstawione w raporcie uwzgledniajg ponad 60 zmiennych opisujgcych polska gospodarke, zachowania
Konsumentow | wptyw na rozwoj rynku gamingowego W Polsce.

METODY BADAWCZE ZASTOSOWANE W RAPORCIE

Raport dotyczacy rynku gamingowego w Polsce opiera sie na analizie informacji pochodzacych z danych wtorych oraz autorskiego badania
PMR Market Experts.

W maju 2025 r., firma PMR przeprowadzita badanie konsumenckie w zakresie gier wideo w Polsce. Badanie przeprowadzono na
reprezentatywnej grupie dorostych Polakow z wykorzystaniem techniki CAWI. W badaniu zrealizowano 1116 wywiadow.

Zrodta wtdrne obejmuja: informacje prasowe i sprawozdania finansowe uczestnikdw rynku, prase branzowa i specjalistyczne serwisy
INnternetowe, prase ogolnotematyczna, raporty dotyczace poszczegolnych segmentow rynku gamingowego w Polsce | Europie oraz inne
dokumenty | opracowania, jJak rowniez wnioski ze zrealizowanych przez PMR projektow dedykowanych.
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Dlaczego warto kupic¢ ten raport, czyli na jakie wazne pytania odpowiada?

e |le osob w Polsce gra w gry wideo?
e Ktora spotecznosc graczy jest najwieksza? nF PMR | Mo
e |le gracze w Polsce wydajg na gry wideo?

e |lu graczy ponosi wydatkl na gry?

e Ktora spotecznoscC graczy wydaje najwiece), a ktéra najmnigj?

e Jaki jest udziat sprzedazy gier cyfrowych?

e |lu graczy korzysta z subskrypcji | ile na nig wydaj3?

e |lu graczy korzysta cloud gamingu?

e |le w Polsce jest producentow | wydawcow gier wideo?

e |le polskich producentdow | wydawcow gier wideo w Polsce notowanych jest na GPW | NewConnect?
e lle wynosza przychody polskich producentow | wydawcow gier notowanych na GPW | NewConnect?
e |le gospodarstw domowych w Polsce posiada przynajmniej jeden smartfon, PC lub konsole? Analiza rynku i prognozy rozwoju
e Jak gracze w Polsce podchodza do swojego sprzetu gamingowe? R
e Ktore akcesoria gamingowe s3 Istotnigjsze w kontekscie grania w gry wideo?

e Jakie sg perspektywy rozwoju rynku gamingowego w Polsce?

Wraz z raportem otrzymajg Panstwo najwazniejsze dane do samodzielnej
agregacji w arkuszu Excel.
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Jestesmy jedna z wiod3acych firm
analityczno-badawczych w Polsce!

Jako PMR Market Experts, pomagamy naszym Klientom pozyskiwac | analizowac dane,
co pozwala Im lepile] zrozumiel procesy rynkowe, planowac dziatania strategiczne
| operacyjne, a w konsekwencji — rozwijac biznes.

Mamy ponad 20-lethie doswiadczenie oraz zespdét blisko 100 ekspertow. W naszych
raportachwykorzystujemydanewtorne,tgczacjezautorskimibazamidanych pierwotnych
oraz badaniami jakosciowymi I Ilosciowymi.

Dostarczamy analizy rynkowe dla czterech gtownych sektorow:.
budownictwa,

handlu detalicznego,

ochrony zdrowia | farmacji,

IT I telekomunikac]i.

Przygotowujemy rowniez dedykowane projekty badawcze, dotyczace wybranego przez
Klienta obszaru. Swiadczymy takze ustugi doradcze, taczac rézne obszary tj. badan
mMarketingowych, wymiarowania rynku, prognozowania oraz zarzagdzania sprzedaza.

PMR MARKET EXPERTS
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e Rynek sztucznej inteligencji w Polsce

e Rynek przetwarzania danych w chmurze w Polsce
e Rynekre-sale IT | elektroniki uzytkowej w Polsce
e Rynek internetu rzeczy w Polsce

e Rynek centrow danych w Polsce
( O ) e Rynek e-ustug w Polsce

e Rynek gamingowy w Polsce - trendy na rynku gier, akcesoriow i sprzetu

e Rynek ptatnej telewizji i ustug VOD w Polsce

e Rynek zintegrowanych ustug telekomunikacyjnych w Polsce

e Ustugi telekomunikacyjne dla sektora biznesowego | operatorskiego w Polsce

o Rynek ICT w Polsce

e Rynek mobilnego internetu i ustug dodanych w Polsce

e Rynek cyberbezpieczenstwa w Polsce
o Rynek telekomunikacyjny w Polsce

ICT & TMT e Raportowanie ESG - wyzwania i perspektywy rozwoju w Polsce

e Rynek smart home w Polsce

Rynek urzadzen ubieralnych w Polsce

ANALIZA RYNKU
| 5-LETNIE PROGNOZY ROZWOJU
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Metodologia przygotowywania prognoz

Klasa | rodzaj opracowywanych modeli ekonometrycznych dobierane sg stosownie do charakterystyki analizowanych
danych. W praktyce przewazaja modele z wykorzystaniem regresji wielorakiej (metoda najmniejszych kwadratow)
| autoregresji (ARIMA, VAR). W celu uchwycenia odpowiednich zaleznosci wykorzystujemy zarowno zmienne pierwotne,
jak 1 ich transformacje (np. logarytmy).

Ostateczne prognozy wartosci yn Ku sg oparte nie tylko na jednym, najlepszym modelu, lecz sg $rednig wazong prognoz
z wyselekcjonowanego zbioru najlepszych modeli. Wagl dobierane sg na podstawie miernikOw dopasowania modelu.
Procedura ta pozwala na uwzglednienie wiekszej liczby czynnikow wptywajacych na rozwoj rynku, a tym samym zwieksza
precyzje prognoz.

Opracowujac ostateczng wersje prognozy, pod uwage bierzemy nie tylko statystyczng jakosé modeli (dopasowanie
modeld do danych empirycznych, normalnos¢ | homoskedastycznosC reszt, IstotnosC statystyczng parametrow
strukturalnych), ale takze ich zgodnosé€ z wiedza o rynku oraz informacje jakosciowe zebrane przez zespot analityczny PMR.

W modelach wykorzystywane sg dane sektorowe, wskazniki makroekonomiczne | demograficzne, a takze wyniki naszych
analiz, najczesciej jest to 60-80 rodzajow wskaznikow.
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Monika Szczypta

Senior Sales and Business Development Manager

tel: +48 607 979 580
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